


  



 
  

 
 

  

    

Конь – легкая шахматная фигура.  
Каждый игрок имеет по 2 коня.  
Начальная позиция коней располагается на полях 
g1 и b1 (белые) и g8 и b8 (черные).  
Конь по сравнительной силе ценится также как и 
слон: в 3 пешки. 3 коня - примерно равносильны 
двум ладьям или ферзю.  



  Конь ходит буквой «Г», то есть на два поля по 
горизонтали или по вертикали и на одну клетку 
перпендикулярную первоначальному направлению.  
Следует сказать, что конь единственная фигура, которая 
может «перепрыгивать» через другие фигуры, как 
своего, так и чужого цвета. 



  

  
   

 

   



  

  

 
   

 

   



1. Я бываю деревянный, из пластмассы 
– я литой. Я скачу в игре всемирной, 
догадались, кто такой? 
(конь) 

2. По каким правилам ходит конь? 
(конь полхода делает как ладья на ближайшее поле, а вторую половину хода – как слон, также 
только на одно поле и отдаляясь от поля, с которого начался ход)  

3. Сколько полей атакует конь в центре 
доски? В углу? 
(в центре - 8, в углу – 2) 

 4. Где конь сильнее: в центре доски   
или в углу? 
(Конь, стоящий в углу доски, становится слабее централизованного коня в 4 раза.   
  Конь сильнее в центре доски) 

 
 

 

 

 
 

 

  


