
  

 

 Проект по развитию коммуникативных навыков у 

дошкольников в процессе сюжетно-ролевой игры 

«Волшебный мир игры». 
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Муниципальное автономное дошкольное образовательное                                                                     

учреждение №15 «Югорка» 



Игра – это огромное светлое окно, через которое в 

духовный мир ребенка вливается удивительный поток 

представлений, понятий об окружающем мире. Игра 

– это искра, зажигающая огонек пытливости и 

любознательности.  

                                                             В.А.Сухомлинский 



Актуальность 

 Личностные качества ребенка формируются в активной 
деятельности, и прежде всего в той, которая на каждом 

возрастном этапе является ведущей, определяет его 
интересы, отношение к действительности, особенности 
взаимоотношений с окружающими людьми. В дошкольном 

возрасте такой ведущей деятельностью является игра. 
Уже на ранних и младших возрастных ступенях именно в 

игре дети имеют наибольшую возможность быть 
самостоятельными, по своему желанию общаться со 

сверстниками, реализовывать и углублять свои знания и 
умения. Через игру ребенок входит в мир взрослых, 

овладевает духовными ценностями, усваивает 
предшествующий социальный опыт. Можно считать, 

что в игре ребенок получает впервые урок коллективного 
мышления. 

 



Цель: Обогащение игрового опыта детей, расширение 

сюжета игры, подведение детей к созданию 

собственных игровых замыслов. 

 

Программное содержание: - появление обобщенных 

действий; - использование предметов-

заместителей; - объединение предметных действий в 

единый сюжет; - называние себя именем героя; - 

обогащение содержания игры. 

  

Ожидаемый результат:  Сформировать у детей 

умение выбирать роль, выполнять в игре несколько 

взаимосвязанных действий. 

 



Участники проекта:  

дети группы «гномики от 2 до 3 лет» 

родители, воспитатели. 
 

Тип проекта:   

Краткосрочный, познавательно – игровой.  

 



Проект реализовывался по трем 

направлениям: 

Работа с детьми 

Работа с родителями 

Пополнение  

предметно-развивающей среды 



 

Формы работы  

 
Организованно -

образовательная деятельность 

Совместная деятельность 
взрослого и ребенка 

Самостоятельная  

деятельность 



 

В группе  создана предметно - пространственная 

развивающая среда 



Самостоятельная деятельность  
 



 

    Совместная деятельность взрослого и ребенка 

 



Сюжетно-отобразительная игра «Машина везет груз» 



Сюжетно-отобразительная игра 

 «Сладкий стол для куклы Тани. » 



Сюжетно-отобразительная игра  

«Готовим обед для друзей.» 



Сюжетно-отобразительная игра  

«Обед для друзей» 



Сюжетно-отобразительная игра  

«Полечи куклу Машу» 



Взаимодействие с родителями 
 

Консультация для родителей  

«Зачем нужны ролевые игры»  

 

Консультация для родителей  

«Сюжетнно-отобразительная игра в 

жизни ребенка»  



 
Продукт проекта  

 



 

Спасибо за внимание! 


